S'amuser avec la
Mémoire

Kikaté ?

= F
wikafé ?
Une crotte a été retrouvée au milieu du salon.

Mais quel animal est le coupable 7 Innocentez vos
& animaux en vous débarrassant de toutes vos cartes !

Ref. - 4703
12,90 € - 2450 points

BB 21

Les régles avec explication simplifiée en quelques points

- On pose une carte pour innocenter son animal.

- On accuse un autre animal non encore innocenté.

- Bien mémoriser les animaux innocentés et leur couleur, si on se
trompe, on perd la manche.

Les avantages en lien avec la thématique

- Travaille la mémoire des animaux et de leur nom.
- Travaille la mémoire des couleurs.
- Difficulté mémorielle modulable.

Nos trucs et astuces

- Doser la difficulté en modifiant le nombre d'animaux et/ou de joueurs.

- Changer les bétises de I'histoire en en inventant de nouvelles : « Qui a
grignoté le livre 7 Qui a renversé le verre ? Qui a laissé ses empreintes ? Qui
a déchiré le vétement ? ... ».

Qika Lika o

Des jeuX pour +ous, des moments pour chacun .

Partageons ensemble des moments ludiques ! '


https://youtu.be/VG4LhwtauGo?si=DLeF9dPqlXOrBf6-
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