
Préparatifs :
Placer les pièces de manière à construire une tour ordonnée par couleurs. Les
pièces doivent être disposées par étage. Chaque étage est composé de 3
pièces.

But du jeu : 
Être le dernier joueur à récupérer une pièce de bois sans faire tomber la tour.

Déroulement du jeu :
Désigner le joueur qui débutera la partie. Celui-ci lance le dé et devra
retirer une pièce de la couleur indiquée par le dé, avec beaucoup de
précaution, en veillant à ne pas faire tomber la tour.

Fin de la partie : 
La partie prend fin lorsque la tour s’effondre. Le dernier joueur à avoir
retiré une pièce sans avoir fait tomber la tour remporte la partie. 

Règle du jeu :
Tour infernale

Variante : 
Vous pouvez jouer sans le dé. Retirer la pièce de votre choix. 


