
Préparatifs :
Poser la corde à plat. La marque de peinture indique le milieu de la corde.
Placer au sol un plot de chaque côté du milieu de la corde, à 2 ou 3 mètres. Ces
plots représentent les limites pour mettre fin à la partie. Répartir les joueurs
de manière équitable de chaque côté de la corde.

But du jeu : 
2 équipes s’affrontent en tirant la corde pour amener le repère central de la
corde vers son plot. 

Déroulement du jeu :
Au top départ, les joueurs tirent sur la corde pour que le repère central
atteigne le plot au sol de leur côté. 

Fin de la partie : 
Lorsque le repère central de la corde atteint un plot d’un côté, c’est
l’équipe de ce même côté qui remporte la partie. 

Règle du jeu :
Tir à la corde


