Regle du jeu:
Tir a la corde

A partirde4 ans ¢ !
2 joueurs et +

@ But dujeu:
2 équipes s'affrontent en tirant la corde pour amener le repéere central de la
corde vers son plot.

Poser la corde a plat. La marque de peinture indique le milieu de la corde.
Placer au sol un plot de chaque c6té du milieu de la corde, a 2 ou 3 metres. Ces
plots représentent les limites pour mettre fin a la partie. Répartir les joueurs
de maniéere équitable de chaque coté de la corde.

Placer les plots & égale distance du
centve de \a corde
/ Centve de la corde \
STEEEEEEEEEEEEEET ARARRSEEEEEEEEESESSESS,

Au top départ, les joueurs tirent sur la corde pour que le repére central
atteigne le plot au sol de leur coté.

. Fin de la partie:

Lorsque le repére central de la corde atteint un plot d’'un coté, c’est
'équipe de ce méme coté qui remporte la partie.
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