Regle du jeu:
Piste cible

! 2 A partir de 3 ans g !
2 joueurs et +

[ i

@ But dujeu:
Gagner un maximum de manches, en positionnant ses palets dans les cercles

de points

Chaque joueur prend une couleur de palets. Déterminer le 1er joueur au
hasard.

Le 1er joueur prend un palet et le Fait glisser sur la piste en le poussant.

Le joueur suivant lance a son tour un des ses palets. Il peut ainsi déplacer le
palet de son adversaire pour essayer de lui enlever des points.

Les joueurs continuent ainsi a tour de réle a jouer tous leurs palets.

On additionne tous les points des palets de chaque joueur. Le joueur qui a
le plus de points remporte la manche.

Le joueur qui a perdu commence la manche suivante.

Faites plusieurs manches! e
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